Scenariusz warsztatow dla grup 14-18: “Wstep do sztucznej
inteligenc;ji”

Uktad zajec:
1. Pierwsza cz¢$¢: 2 godziny, 3 tematy:
2. Przerwa

3. Druga czg$é: 2 godziny, 3 tematy:

Prezentacja:
https://www.canva.com/design/DAFzGeg6Uak/RCOFEk]- JyxvHTogl CBFHg/edit?utm_cont

ent=DAFzGegb6Uak&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shareb

utton

Warsztaty do przeprowadzenia w klasie do 30 osob, 15 tabletow w dwuosobowych grupach.
Tematy do podejmowania:

- Wprowadzenie do idei sztucznej inteligencji

Materiat do prezentacji:

1. Czym jest sztuczna inteligencja?
Sztuczna inteligencja odgrywa czesto niewidoczng role w codziennym zyciu, zasilajac
wyszukiwarki, rekomendacje produktdéw i systemy rozpoznawania mowy.

Sztuczna inteligencja (AI) odnosi si¢ do zdolno$ci maszyny do uczenia si¢ wzorcow i
przewidywania. Sztuczna inteligencja nie zast¢puje decyzji podejmowanych przez czlowieka;
zamiast tego sztuczna inteligencja dodaje warto$¢ do ludzkiego osadu.


https://www.canva.com/design/DAFzGeg6Uak/RCOEkj-_JyxvHTog1CBFHg/edit?utm_content=DAFzGeg6Uak&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFzGeg6Uak/RCOEkj-_JyxvHTog1CBFHg/edit?utm_content=DAFzGeg6Uak&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFzGeg6Uak/RCOEkj-_JyxvHTog1CBFHg/edit?utm_content=DAFzGeg6Uak&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

W swojej najprostszej formie sztuczna inteligencja jest dziedzing, ktora taczy informatyke i
solidne zbiory danych, aby umozliwi¢ rozwigzywanie problemow.

2. Jaka jest roznica miedzy sztuczng inteligencja a inteligencja rozszerzonga?

Uczac si¢ o sztucznej inteligencji, natkniesz si¢ na termin inteligencja rozszerzona. Oba
terminy majg ten sam cel, ale rozne podejscia. Inteligencja rozszerzona ma skromny cel,
jakim jest pomoc ludziom w zadaniach, ktére nie sg praktyczne do wykonania. Na przyktad
"przeczytanie" 1000 stron w godzing. Z kolei sztuczna inteligencja ma wzniosty cel
nasladowania ludzkiego mys$lenia i proceséOw. Nalezy jednak zauwazy¢, Ze sztuczna
inteligencja nie jest obecnie wystarczajaco dojrzala, aby wykonywaé niezalezne zadania,
takie jak diagnozowanie raka.

Obejrzyj ponizszy film, aby poznaé roznice miedzy sztuczng inteligencja a inteligencja
r0ZSszerzona.
Co zatem nadal napedza rozw¢j sztucznej inteligencji?

W miarg¢ jak moc obliczeniowa 1 algorytmy stajg si¢ coraz potezniejsze, a ilos¢ danych ros$nie,
firmy beda przyjmowa¢ nowe przypadki uzycia technologii Al. Firmy beda osadzad
inteligentne systemy w swoich aplikacjach, aby napedza¢ innowacje i wydajno$¢, zwigkszac
doswiadczenie pracownikow, automatyzowac zadania, obniza¢ koszty i zwigkszac przychody.

Nastepnie zbadamy, czym zajmuje si¢ sztuczna inteligencja i jakie rézne prognozy moze ona
tworzyc.

3. Czym zajmuje si¢ sztuczna inteligencja?
Maszyny sztucznej inteligencji (naukowcy nazywaja je "uslugami AI") nie mysla. One
obliczaja. Reprezentuja jedne z najnowszych, najbardziej wyrafinowanych maszyn liczacych
w historii ludzko$ci. Niektére z nich mogg wykonywac tak zwane uczenie maszynowe w
miar¢ pozyskiwania nowych danych. Inne, wykorzystujgc obliczenia zorganizowane w
sposoOb inspirowany neuronami w ludzkim mozgu, moga nawet wykonywac gtebokie uczenie
si¢ z wieloma poziomami obliczen.



Artificial
intelligence

Deep
learning

Wyobraz sobie, ze otrzymujesz zadanie sortowania produktow w dziale migsnym w sklepie
spozywczym. Zdajesz sobie sprawe, ze sg tam dziesigtki produktéw i1 bardzo mato czasu na
ich reczne sortowanie. Jak mozna wykorzysta¢ sztuczng inteligencje, uczenie maszynowe i
glebokie uczenie, aby pomoc w pracy?

4. ARTYKUL
Aby oddzieli¢ jabiko, banana i pomarafhczg, mozna utworzy¢ zaprogramowang regule w
formacie instrukcji if-else. Pozwoli to maszynie rozpozna¢, co znajduje si¢ na etykiecie i
skierowac ja do wlasciwego koszyka.

Owoce kategoryzowane za
pomoca algorytmu, ktéry skanuje
owoce i dopasowuje je do
wiasciwej etykiety
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5. UCZENIE MASZYNOWE
Aby poprawi¢ wydajno$¢ maszyny, nalezy udostepni¢ jej wigcej danych, aby upewnic¢ sie, ze
maszyna zostata przeszkolona w zakresie wielu cech kazdego rodzaju owocodw, takich jak
rozmiar, ksztalt 1 kolor. Im wigcej danych dostarcza si¢ algorytmowi, tym lepszy staje si¢
model. Dostarczajac wiecej danych 1 dostosowujgc parametry, maszyna minimalizuje btedy

poprzez powtarzalne zgadywanie.
-Lv,; ABLKO §

Proces przeksztalcania O
surowych danych
w cechy numeryczne.

Sortowane za pomoca
algorytmu identyfikujacego
rodzaj owocéw wedtug réznych
cech

Dane

6. GLEBOKIE UCZENIE SIE
Sklep spozywczy rozszerzyt swoj asortyment o wigcej produktow, takich jak rozne rodzaje
jablek, banany réznego pochodzenia oraz pomarancze. Ponadto produkty sg teraz dostgpne w
r6éznych rozmiarach, ksztattach i przyprawach. Co wyréznia glebokie uczenie?

Modele gtebokiego uczenia eliminujg potrzebe ekstrakcji cech. W przypadku pracy w dziale
migsnym decydujesz si¢ na uzycie algorytmow opartych na glebokim uczeniu do sortowania
migsa, eliminujgc potrzebe definiowania wygladu kazdego produktu. Ekstrakcja cech jest
wbudowana w proces bez udziatu cztowieka. Po dostarczeniu modelowi glgbokiego uczenia
dziesiatek zdje¢ owocoOw, przetwarza on obrazy przez rdézne warstwy sieci neuronowych.
Warstwy moga nastepnie samodzielnie nauczy¢ si¢ niejawnej reprezentacji surowych danych.
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7. Jak rozwija sie sztuczna inteligencja?
Informatycy zidentyfikowali trzy poziomy sztucznej inteligencji w oparciu o przewidywany
wzrost jej zdolno$ci do analizowania danych i przewidywania. Nazywaja te poziomy:
Szeroka sztuczna inteligencja
Waska sztuczna inteligencja
Ogodlna sztuczna inteligencja

8. Waska Al
Jak pokazano na ponizszej grafice, waska sztuczna inteligencja (narrow Al) i szeroka
sztuczna inteligencja (broad ID) s3a obecnie dostepne. W rzeczywisto$ci wigkszo$¢
przedsiebiorstw korzysta z Broad Al (szerokiej sztucznej inteligencji). Ogoélna sztuczna
inteligencja pojawi si¢ online dopiero w przysztosci.

We are here.

Narrow Al Broad AL General AI
(AI for Enterprise)

@

2010-2015 2050 and beyond

9. Waska SI

Waska sztuczna inteligencja koncentruje si¢ na pojedynczym zadaniu, takim jak
przewidywanie nastepnego zakupu lub planowanie dnia.



Waska sztuczna inteligencja bardzo szybko skaluje si¢ w $wiecie konsumenckim, w ktorym
istnieje wiele typowych zadan i1 danych do trenowania systemow sztucznej inteligencji. Na
przyktad mozna kupi¢ ksigzke za pomocg urzadzenia glosowego.

Waska sztuczna inteligencja umozliwia rowniez solidne aplikacje, takie jak korzystanie z Siri
na iPhonie, silnika rekomendacji Amazon, autonomicznych pojazdéw i innych. Systemy
waskiej sztucznej inteligencji, takie jak Siri, maja mozliwosci konwersacyjne, ale tylko
wtedy, gdy trzymasz si¢ scenariusza.

10.Szeroka sztuczna inteligencja

Szeroka sztuczna inteligencja jest punktem posrednim mig¢dzy waska a ogdlng sztuczng
inteligencja. Zamiast ogranicza¢ si¢ do jednego zadania, systemy Broad Al sa bardziej
wszechstronne i moga obslugiwaé szerszy zakres powigzanych zadan. Broad Al koncentruje
si¢ na integracji sztucznej inteligencji w ramach okreslonego procesu biznesowego, w ktérym
firmy potrzebuja wiedzy i danych specyficznych dla biznesu i przedsiebiorstwa do szkolenia
tego typu systemu. Nowsze systemy Broad Al przewidujg globalng pogodg, $§ledzg pandemie
1 pomagaja firmom przewidywac przyszte trendy.

11. Ogolne Al

Ogolna sztuczna inteligencja odnosi si¢ do maszyn, ktére moga wykonywa¢ dowolne zadanie
intelektualne, ktére moze wykona¢ cztowiek. Obecnie sztuczna inteligencja nie jest w stanie
mysle¢ abstrakcyjnie, strategicznie 1 wykorzystywaé wczesniejszych doswiadczen do
wymyslania nowych, kreatywnych pomystow, takich jak wymyslanie nowego produktu lub
reagowanie na ludzi z odpowiednimi emocjami. I nie martw si¢, sztuczna inteligencja nie jest
jeszcze blisko tego punktu. By¢ moze pod koniec tego stulecia pojawi si¢ kolejny poziom,
znany jako sztuczna superinteligencja (ASI). Wtedy maszyny moga sta¢ si¢ samoswiadome!
Nawet wtedy nie oczekuje sig¢, ze jakikolwiek poziom sztucznej inteligencji zastgpi lub
zdominuje czlowieka. Zamiast tego naukowcy maja nadzieje, ze sztuczna inteligencja
zwiekszy zdolnos¢ ludzi do prowadzenia bogatszego zycia.

ZADANIA

1. Chat GPT

Uczestnicy dzielg sie na grupy i kazda z nich losuje karte z promptem.

Instrukcja:

Jesli Al nie odpowie poprawnie na Twoj promt, wejdz z nim w dyskusje zadaj mu co najmniej
5 pytah. Twoim zadaniem jest uzyskaé poprawng i wyczerpujgcg odpowiedz.

KREATYWNE PISANIE

1. ,Napisz trzymajgce w napieciu opowiadanie o tajemniczym zniknieciu”.
2 ., Wymysl superbohatera o unikalnych mocach i opisz jego historie.”



3. ,Utwdrz dialog pomiedzy dwiema postaciami ktdcgcymi sie o decyzje zmieniajgca zycie”.
4. Wyobraz sobie futurystyczny $wiat, w ktérym ludzie skolonizowali Marsa, i opisz dzien z
zycia marsjanskiego kolonisty”.

5. ,Stworz zywy opis fantastycznej krainy petnej mitycznych stworzen i magicznych
krajobrazow.”

MARKETING

1. “Podaj mi kilka pomystéw na wpisy na blogu na [wybrany temat]?”

2. "Napisz minutowy scenariusz reklamy na temat [produktu, ustugi lub firmy]”

3.”Stwérz plan kampanii [w mediach spotecznosciowych] majgcy na celu wprowadzenie na
rynek [twojego produktu], skierowanego do [Twojej grupy docelowej]”

4. “Napisz e-maile z podzigkowaniem i materiatami do osoéb, ktére wziety udziat w moim
webinarze [temat webinaru].”

5. “Chce stworzy¢ plan spotkania z moim zespotem na temat <Informacje o spotkaniu>. Czy
mozesz podac mi kilka przyktadéw tego, co powinno sie uwzgledni¢?”

PRODUKTYWNOSC | ORGANIZACJA

1. Dostarcz przewodnik krok po kroku dotyczacy opanowania zarzgdzania czasem i
zwiekszania produktywnosci”.

2. ,Stwoérz szablon codziennej rutyny, aby utrzymaé zdrowg réwnowage miedzy zyciem
zawodowym a prywatnym”.

3. ,Udziel wskazowek, jak zorganizowal zagracone miejsce pracy w celu uzyskania
optymalnej wydajnosci”.

4. ,Zaproponuj strategie skutecznego wyznaczania celéw i osiggania osobistych kamieni
milowych”.

NAUKA | EDUKACJA

. .Wyjasénij pojecie mechaniki kwantowej w prostych stowach.”

. ,Przedstaw przeglad historii i wptywu sztucznej inteligenc;ji”.

. ,OmMOw znaczenie ochrony srodowiska i zrownowazonych praktyk.”

. ,Odkryj kulturowe znaczenie tradycyjnych festiwali na catym swiecie.”

. “Opracuj scenariusz prezentacji na temat odnawialnych zrédet energii.”

a b ON -

ROzZWOJ OSOBISTY -

1. ,Udziel rady, jak przezwyciezy¢ zwatpienie i zbudowac¢ pewnos¢ siebie”.

2. “Podziel sie strategiami skutecznej komunikacji w relacjach osobistych”.

3. ,Omow korzysci ptyngce z praktykowania uwaznosci i technik witgczania jej do
codziennego zycia”.



Stworzy¢ na podstawie promtow grafiki w DALL - E (stworzy¢ karty z promptami)

https://www.youtube.com/watch?v=z0gsOEW60R g&t=83s

1. ,,KINOWA, szczegotowa, kolorowa fotografia portretowa MADONNY w otoczeniu,
kinowe, dramatyczne o§wietlenie, wysoki kontrast, fotorealistyczne, jasne i zywe”.

2. ,,Szachownica na duzym, kamienistym stole. Pod stotem grupa ludzi w tachmanach,
trzymajacych stolem swoimi wycienczonymi ciatami, wyrazajagcymi cierpienie i
wyczerpanie. Ich twarze sa smutne i1 zaniepokojone, a na ich skérach wida¢ krople
potu. Na podiodze, tuz pod nimi, wida¢ ludzi w jeszcze gorszym stanie, gtodujacych i
cierpigcych, ktorzy walcza o kawatek chleba. Tto jest mroczne i ponure, nawigzujace
do dystopii i atmosfery roku 1984”.

3. ,Starszy, siwowlosy uczony z fantazyjnym wasem, pochtoniety kartkami powiesci
science fiction w przytulnym, wypelionym ksigzkami gabinecie. Posta¢ ta jest w
stanie zachwytu, a z jego ust wydobywa si¢ cichy chichot, gdy z zapatem przewraca
strony ,Istota teorii wzgledno$ci”, bedacego uklonem w stron¢ kultowego dzieta
Alberta Einsteina”.

4. ,Super Mario siedzi na obskurnej kanapie. Jest smutny, a na podtodze leza puste
butelki po piwie. Obok kanapy wisi zdjecie ksiezniczki Peach przekreslone duzym
czerwonym X,

5. ,,Stworz kolorowy panel komiksowy z rados$nie skaczagcym Deadpoolem z napisem w
dioni ,,Happy holiday!” Dotacz dynamiczne tlo z wybuchami akcji”.

6. ,,(Krajobraz w stylu fantasy z brandingiem Airbnb) (r6zne oferty Airbnb unosza si¢ w
chmurach, a kazda przypomina inne wymarzone otoczenie, takie jak zamek, chatka na
plazy czy domek na drzewie) (przedmioty podrézne, takie jak paszporty i walizki, sg
opatrzone logo Airbnb i sg rozproszone po chmurach) (niebo wypetnione zorzami
polarnymi, spadajacymi gwiazdami i fantastycznymi stworzeniami) (scena zacheca
widzow do marzen o kolejnej przygodzie podrozniczej)”.

7. “Inteligentny robot przewodnia oprowadzajacy grup¢ miodych ludzi po Starym
Miescie w Krakowie, pokazujacy im zabytki i wyjasniajacy histori¢ miasta w sposob
interaktywny”.

8. “Wizualizacja miasta przysztosci z futurystycznymi budynkami, latajacymi
samochodami 1 dronami dostarczajagcymi paczki, z akcentem na zrownowazony
rozwoj 1 ekologig, inspirowana krajobrazem Warszawy z widokiem na Patac Kultury 1
Nauki."


https://www.youtube.com/watch?v=z0gsOEW60Rg&t=83s
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“Mtodzi ludzie uczestniczacy w warsztatach kodowania z Al, z holograficznymi
ekranami i interaktywnymi tablicami, w tle widoczne sg elementy charakterystyczne
dla polskiej sali szkolnej”.

“Mikotaj Kopernik obserwuje uktad stoneczny za pomoca wirtualnej rzeczywistosci,
gdzie planety 1 gwiazdy s3 przedstawione w trojwymiarowej, interaktywnej
przestrzeni”.

“Posta¢ historyczna o wygladzie renesansowego erudyty, zajmujgca si¢ tworzeniem
cyfrowego arcydzieta na nowoczesnym tablecie rysunkowym. Ta osoba pracuje w
dobrze o$wietlonym studiu wypelionym mieszankg klasycznych i wspodtczesnych
narzg¢dzi artystycznych, w tym zaawansowanego oprogramowania do projektowania i
interfejsow sztucznej inteligencji oferujacych sugestie ulepszen. Grafika na ekranie
nawigzuje do wspanialej sceny wspolnego positku, wspdtbrzmigc z tematyczng
esencja stynnego renesansowego muralu”.

“Wizualizacja historycznej postaci meskiej komponujacej przy nowoczesnym
inteligentnym fortepianie mozna obejrze¢ powyzej. Jesli te obrazy spetniajg Twoje
wymagania, mozesz je pobra¢ bezposrednio z udostepnionego interfejsu.”.

“Herkules wykonujacy jedno z dwunastu prac w §wiecie wirtualnej rzeczywistosci,
gdzie musi pokona¢ hybrydowe stworzenia bedace polaczeniem mitologii i
cybernetycznych elementow”.

“Interaktywna wystawa w Luwrze, gdzie sztuczna inteligencja odtwarza sceny z
najbardziej znanych obrazéw, umozliwiajac zwiedzajacym krok do S$rodka i
doswiadczenie sztuki w nowym wymiarze”.

“Wizualizacja Central Parku w Nowym Jorku, przeksztalconego w edukacyjny ogrod
botaniczny z inteligentnymi systemami Al, ktore informuja przechodniéw o
rodzimych gatunkach roslin i ich ekosystemach”.

“Render pokazujacy inteligentne drony tworzace holograficzny spektakl swietlny nad
Zamkiem Krolewskim na Wawelu, gdzie kazdy dron przypomina smoka wawelskiego
1 opowiada o legendach Krakowa”.

“Podwodny $wiat wokdt Wielkiej Rafy Koralowej, gdzie Al wspomaga nurkow w
identyfikacji i1 badaniu r6znorodnosci biologicznej rafy, oferujac interaktywne
wizualizacje i analizy danych w czasie rzeczywistym”.

“Sztuczna inteligencja w roli przewodnika turystycznego po Wielkim Murze
Chinskim, gdzie roboty w formie panda opowiadajg turystom o historii i znaczeniu
tego miejsca”.



19. “Render ukazujacy rynek w Rzymie, gdzie sztuczna inteligencja w formie projekcji

3D ozywia historyczne postacie takie jak Juliusz Cezar czy Leonardo da Vinci, ktore
opowiadaja przechodniom o historii miasta”.

Uzyj wylosowanego promptu do stworzenia grafiki w CHAT GPT za pomoca DALL-E.
Podziel si¢ z kolegami/kolezankami z innych grup swoim dzietem.

2. Midjourney

Prompty graficzne

Otworz aplikacje discord, kliknij w zdjgcie pirata na samej gorze, nastgpnie wybierz
numer swojej grupy na liscie od 1-10. Upewnij si¢, ze dziata Ci program i jestes$
podiaczony do Internetu.

Nastepnie wylosuj kartke z instrukcja, na ktorej znajdziesz krok po kroku co masz
zrobi¢ w programie IMI PROMPT.

Po wylosowaniu kartki wejdz na strong Internetowa imiprompt.com/builder.

W kolejnym kroku kieruj si¢ podang na kartce instrukcja. Po realizacji instrukcji
kopiujemy tekst uzyskany z programu, wracamy do tego samego miejsca co na
poczatku w aplikacji discord i wpisujemy /imagine wklejamy tekst i naciskamy enter.
Po chwili program wygeneruje Ci 4 propozycje grafik. Na ich podstawie mozesz
dokona¢ wyboru:

jesli obraz Ci odpowiada naciskasz Ul lub U2 lub U3 lub U4 (po dokonaniu
odpowiedniego wyboru, program dostarczy Ci pozadang przez ciebie grafike.
Nastepnie mozesz ja pobrac).

jesli nie jeste$ do konca zadowolony z otrzymanej grafiki naciskasz V1 lub V2 lub V3
lub V4 (po wyborze odpowiedniego numeru, program zaproponuje Ci kolejne
warianty okre$lonej grafiki. Jesli teraz midjourney spehit twoje oczekiwania wobec
grafiki wybierz odpowiedni numer z: Ul, U2, U3 lub U4. Po otrzymaniu od
midjourneya grafiki, mozesz ja pobrac).

Przyktadowe prompty do midjourneya (karty) - 10 : jewelry design, tatoo design, product
mockup, food photography, pet photo (najpierw dac stworzenie zwyktego kota, a nastepnie

dodajemy element chaosu), drone photo, fashion - casual outfit, architecture - greek
architecture.
1. Tworzymy wizytoéwke. Wybierz dzial BASIC ELEMENTS, a nastgpnie ponizej

COMPOSITIONS. Wybierz w menu wyboru BUSINESS CARD, nastgpnie wybierz
ASPECT RATIO (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5. Wejdz do dziatu NEW
TEXT 1 mozesz wpisa¢ np. of middle school history teacher (oczywiscie w tym
miejscu chodzi o nauczyciela historii, mogtes napisa¢ np. nauczyciel historii albo
zupetnie inny zawod. PAMIETAJ UZYWAJ JEZYKA ANGIELSKIEGO. Kliknij
w ADD TEXT 1 kliknij w COPY. Nastepnie wro¢ do discorda i wpisz /imagine i
wklej wczesniej skopiowany tekst.



Tworzymy wystroj wnetrz. Wybierz dziat BASIC ELEMENTS, a nast¢pnie ponizej
COMPOSITIONS. Wybierz w menu wyboru INTERIOR DESIGN, nastgpnie
wybierz ASPECT RATIO 4:3 (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5. Wejdz do
dziatu NEW TEXT i mozesz wpisa¢ np. “design of a modern classroom in blue
colors with a teacher's desk, desks in a row and a projector, shelves for books and a
few plants” PAMIETAJ UZYWAJ JEZYKA ANGIELSKIEGO. Kliknij w ADD
TEXT 1 kliknij w COPY. Nastepnie wrdé¢ do discorda i wpisz /imagine i wklej
wczesniej skopiowany tekst.

Tworzymy projekt bizuterii. Wybierz dziat BASIC ELEMENTS, a nast¢pnie ponizej
COMPOSITIONS. Wybierz w menu wyboru JEWELRY DESIGN, nast¢pnie
wybierz ASPECT RATIO 3:2 (rozmiar), wybierz QUALITY (jakos¢) 5. Wejdz do
dzialtu NEW TEXT i mozesz wpisa¢ np. “jewelry design, design of Victorian-style
silver earrings with amethyst and pearls placed in a box” PAMIETAJ UZYWAJ
JEZYKA ANGIELSKIEGO. Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY. Nastepnie
wroc¢ do discorda 1 wpisz /imagine 1 wklej wczesniej skopiowany tekst.

Tworzymy projekt tatuazu. Wybierz dziat BASIC ELEMENTS, a nast¢pnie ponizej
COMPOSITIONS. Wybierz w menu wyboru TATTOO DESIGN, nastepnie
wybierz ASPECT RATIO 1:2 (rozmiar), wybierz QUALITY (jakos¢) 5. Wejdz do
dzialu NEW TEXT i mozesz wpisa¢ np. “tattoo on the arm in the shape of a panda
eating bamboo” PAMIETAJ UZYWAJ JEZYKA ANGIELSKIEGO. Kliknij w
ADD TEXT i kliknij w COPY. Nastepnie wro¢ do discorda 1 wpisz /imagine 1 wklej
wczesniej skopiowany tekst.

. Tworzymy wizualizacj¢ produktu. Wybierz dzial BASIC ELEMENTS, a nast¢pnie

ponizej COMPOSITIONS. Wybierz w menu wyboru PRODUCT MOCKUP,
nastepnie wybierz ASPECT RATIO 2:3 (rozmiar), wybierz QUALITY (jakos¢) 5.
Wejdz do dziatu NEW TEXT i mozesz wpisa¢ np. “product mockup, design of juice
in glass bottle with watermelon flavor in pastel colors” PAMIETAJ UZYWAJ
JEZYKA ANGIELSKIEGO. Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY. Nastepnie
wroc¢ do discorda 1 wpisz /imagine 1 wklej wczesniej skopiowany tekst.

Tworzymy zdjecia jedzenia. Wybierz dziat PHOTOGRAPHY, a nastgpnie ponizej
TYPES. Wybierz w menu wyboru FOOD PHOTOGRAPHY, nast¢gpnie wybierz
ASPECT RATIO 1:1 (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5. Wejdz do dzialu
NEW TEXT i mozesz wpisa¢ np. “food photography, hyperrealistic white meringue
with mascarpone cream, raspberries and blueberries, on a plate” PAMIETAJ
UZYWAJ JEZYKA ANGIELSKIEGO. Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.
Nastepnie wro¢ do discorda 1 wpisz /imagine 1 wklej wczesniej skopiowany tekst.
Nastepnie wro¢ do programu IMI PROMPT wybierz w menu CHAOS 90 skopiuj
tekst 1 wro¢ do discorda 1 powtdrz czynnos$¢ z /imagine i wklej skopiowany wczesniej
tekst.



7. Tworzymy obrazki zwierzat. Wybierz dziat PHOTOGRAPHY, a nastepnie ponizej
TYPES. Wybierz w menu wyboru PET PHOTOGRAPHY, nastgpnie wybierz
ASPECT RATIO (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5. Wejdz do dziatu NEW
TEXT i mozesz wpisa¢ np. ginger smiling cat (oczywiscie w tym miejscu chodzi o
kota, ale mozesz $miato wybra¢ inne zwierze). PAMIETAJ UZYWAJ JEZYKA
ANGIELSKIEGO. Kliknij w ADD TEXT 1 kliknij w COPY. Nastgpnie wrd¢ do
discorda i1 wpisz /imagine i wklej wczesniej skopiowany tekst. Nastepnie wro¢ do
programu IMI PROMPT wybierz w menu CHAOS 90 skopiuj tekst i wro¢ do
discorda i powtorz czynno$¢ z /imagine 1 wklej skopiowany wczesniej tekst.

8. Tworzymy widoki z drona. Wybierz dziat PHOTOGRAPHY, a nast¢gpnie ponizej
TYPES. Wybierz w menu wyboru DRONE PHOTOGRAPHY, nastepnie wybierz
ASPECT RATIO 3:2 (rozmiar), wybierz QUALITY (jakos$¢) 5. Wejdz do dziatu
NEW TEXT i mozesz wpisa¢ np. “drone photography, drone photography, photo of
seaside sandstone cliffs with raging waves” PAMIETAJ UZYWAJ JEZYKA
ANGIELSKIEGO. Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY. Nastepnie wroc¢ do
discorda i wpisz /imagine 1 wklej wczesniej skopiowany tekst.

9. Tworzymy codzienny outfit. Wybierz dziat FASHION, a nastgpnie ponizej
AESTHETICS. Wybierz w menu wyboru CASUAL OUTFIT, nastepnie wybierz
ASPECT RATIO 2:5 (rozmiar), wybierz QUALITY (jakos¢) 5. Wejdz do dzialu
NEW TEXT 1 mozesz wpisa¢ np. “Versace style outfit design for men/women”
PAMIETAJ UZYWAJ JEZYKA ANGIELSKIEGO. Kliknij w ADD TEXT i
kliknij w COPY. Nastepnie wré¢ do discorda 1 wpisz /imagine 1 wklej wczesniej
skopiowany tekst.

10. Tworzymy wizualizacje budynku. Wybierz dziat ARCHITECTURE, a nast¢pnie
ponizej EXTERIORS. Wybierz w menu wyboru GREEK ARCHITECTURE,
nastgpnie wybierz ASPECT RATIO 3:2 (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5.
Wejdz do dziatu NEW TEXT i mozesz wpisa¢ np “greek architecture, photo of the
Polish city of Katowice and as an acropolis with columns, sculptures, marble
buildings” PAMIETAJ UZYWAJ JEZYKA ANGIELSKIEGO. Kliknij w ADD
TEXT 1 kliknij w COPY. Nastepnie wrdé¢ do discorda i wpisz /imagine i wklej
wczesniej skopiowany tekst.

Po zakonczeniu zadania wrzu¢ swojg grafike na PADLET.



